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y a très longtemps, à l’époque où les Guerriers de l'Espace n'étaient 
pu a A ni ven de Dal al ur 
Plindte, Le mt VEe Et rendre Le y nb 
tous ses Guerriers d’attaquer Tsufur. Ils tuèrent tous les habitants s 
volèrent leur technologie. Baby, un Tsufur qui avait réussi 
s’échapper, fit la connaissance du Docteur Myu qui lui donna un 
nouveau corps en faisant de lui un cyborg. Après avoir tué son créa- 
teur, il se rendit sur terre pour se venger des derniers Super Guerriers. 
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père. Ils paraissent impuis= 
Sants devant ce nouveau 
dramemSangoku est entou- 
ré par trois adversaires 
possédés par Baby. || s'agit 
“desses deux fils, Sangohan 
ebSangoten, et de son an- 
cien rival, Végéta: Malgré 
ce combat déséquilibré, il 
ne se laisse pas déborder. 
Hercule l'appelle ét lui dit 


ercule et Bou-Bou 
ont récupéré Pain 
blessée par son 


qu'il va s'occuper de Pain 
avec Bou-Bou, || va [a mettre 
Æn. sécurité pendant qu'il 
règle ses comptes. À peine 
at-il fini que Végéta lance 


vers le sol un puissant rayon! 


d'énergie afin de détruire 
Hercule. Bou, qui tient déjà 
Pain dans ses bras, saisit 
Hercule au vol et l'emmène 
loin du champ de bataille, 

Pour aller plus vite et les 
mettre à l'abri, Bou-Bou les 
transforme en.barre de cho- 


colat et les avale. Sangoku 
qui les voit s'éloigner, 5€ 
lance à l'assaut. || attaque 
Végéta avec force. Mais ce 
dernier est bien supérieur e 
réussit à le maîtriser aussi 
tôt. 11 faut signaler quêigan 
goku est diminué de moitié 
du fait de sa petite taille. 

Il se défait de l'emprise di 
Végéta et lance un puissan 
rayon d'énergie que son en 
nemi évite aussitôt, Sangok 
l'attaque à nouveau san 


; 
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êvs teindré, Végêta 
fai araire autour de lu 
une t lumineuse 
comme un champ protec- 
teur, Autour de ce globe, se 
forment plusieurs boules iu- 
mineuses qui se dirigent 
vers les mains de Végéta 
Quand elles l'ont toutes re- 
joint, il les lance sur Sango- 
ku avec une grande vioien- 
ce. Cette énergie est si forte 
qu'elle crée une crevasse 
dans le sol. Sangoku l'évite 
de justesse. 

Alors qu'il avait déja du mal à 
vaincre Végéta seul, il voit au 
loin s'approcher deux nou- 
veaux adversaires. Trunks et 
Bra, les deux enfants de Vé- 
géta, sont venus se joindre à 
leur père ainsi que Sango- 
han et Sangoten. Sangoku 
ne sait plus quoi faire, le sur- 
nombre de ses adversaires 
le rend aussi inoffensif 
qu'Hercule. Il est maintenant 
entouré d'ennemis qui se 
préparent à l'attaquer 


oure 


Végéta leur demande d'arrê- 
ter leur disant que Sangoku 
est à lui seul. Il concentre 


ses forces et augmente son 
énergie. Sangoku en fait de 
même et il finit par se trans- 
former en Super Guerrier 3 
(avec les cheveux longs). Il 
fonce aussitôt sur Végéta et 


ui donne un violent coup de 
poing. Végéta bouge à peine 
comme s'il avait été effleuré 
par un insecte. 

Sangoku relance ses at- 
taques mais n'arrive pas à 
atteindre Végéta. Toutes les 
attaques qu'il entreprend 
échouent et, après quelques 
minutes, il redevient un 
simple guerrier. En effet, 
Sangoku, qui est tout petit, 
ne peut garder sa forme de 
Guerrier 3 qui nécessite un 
grand effort. / 


Végéta, qui le voit rede- | 
| 


venir normal, lève la 

main et lance sur lui un | 
rayon d'énergie. Sango- 

ku est projeté contre le À 
sol et arrive difficilement 

à se relever. Végéta \ 
s’acharne sur lui jusqu'à 
ce qu'il reste à terre 
Epuisé, fatigué et grave- 
ment blessé, Sangoku 
subit les attaques de 
Baby-Végéta sans 
pouvoir riposter. Il 
finit par ne plus pou- 
voir bouger du tout. 
Baby, qui veut 
être sûr que San- 
goku n'en sorte 
pas vivant, fait 
appel à Sango- 
han, Sangoten, Trunks et 
Bra. lis se donnent alors la 
main pour former un cercle 
autour de Végéta. Le ciel 


er À 


s'assombrit et les Guerriers 


Hercule, 
Pain et 
Bou vont 
être les 
dernières 
personnes 
sur Terre 
à ne pas 
être 
possédées 
par Baby. 
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Pour être sûr 
de vaincre Sangoku, 
Baby-Végéta va attirer 
en lui l'énergie de 
tousles Super Guerriers. 
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snt leur énergie pou 
sur Végeta Cette 
gie est si forte que Vé- 
géta se transtorme petit à 
petit. Son Corps grandit à 
vue d'œil et des ailes lui 
poussent dans le dos. 
Végéta se transforme alors 
en Baby Niveau 2. Il se 
lance sur Sangoku et lui 
donne de nouveaux coups. (l 
lui dit qu'une fois qu'il se 
sera débarrassé de lui, il re- 
trouvera ce que les Guer- 
riers de l'Espace lui ont pris 
en partie. Il lui confie que 
même s'il lui est supérieur 
sous cette forme, il préfère 
ne pas prendre de risques. (l 
se concentre de nouveau, et 
fait appel cette fois à l'éner- 
gie de tous les habitants de 
la planète. 

De toutes les villes du 
monde des halos d'énergie 
quittent les corps des gens 
pour se rendre dans celui de 


et Un 
Go n apparition 
atteint s0n niveau final de 
Baby 3. Il possède mainte- 
nant le pouvoir maximum. | 
jève les mains Vers le ciel et 
forme une boule d'énergie. 
En fait, il crée un Genki 
Dama, l'attaque que Sango- 
ku a utilisée pour vaincre 
Super Bou. La boule ache- 
vée, il la lance SUT Sangoku 
qui n'a plus de force pour 
bouger Notre héros ferme 
les yeux puis perd conscien- 
ce. La boule est si forte 
qu'elle est visible à des kilo- 
mètres de là. 

Bou-Bou, qui est mainte- 
nant dans la montagne en- 
neigée, est très inquiet. 

ll confie à Pain et à Hercu- 
le, qui sont toujours dans 
son ventre, qu'il vient de 
sentir l'énergie de Sango- 
ku disparaître. 
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S nu va réussi à battre Baby-San ohan et Baby-San oten sans trop de 
An" £' 4 


problèmes Mais l’arrivée de Bab 
situation difficile. 


Baby-Végéta, qui 
possède en lui L’énuré 
de tous les Super 
Guerriers, He laisse" 
aucune chanct 
à Sangoku. 


AH ! Al AH 
LE TORRENT FiGé) 
PAR LES Gi ACEs 


É SERA TON 
D TOMBEAY 


Tail. 
: {# {| 17 
——— fs 


N\ 


[LITE vais TE PORTER UN COUP 
FATAL /.. TU NE PEUX PLUS 
M'ÉCHAPPER FE 

À PRÉSENT DE 
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_ Résumé : Les guerriers du Sanctuaire se sont séparés pour 8ssayer À 
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"QUE LA GRIFFE DU 
| LOUP TE DÉCHIRE !// 
ME ”. x 


| TU SERVIRAS D'EXEMPLE POUR — 
TOUS CEUX Qui OSERONT SE SOULEVER 
CONTRE LA PRINCESSE HiLDA ? 
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IL EST iNUTILE 
D'ÉVITER LES COUPS, 
TU N'AS AUCUNE 


QUE LA 
GRIFFE DU LOUF 
TE DÉCHIRE !/! 
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TC'EST SHIRIU !.. 


PENDANT CE TEMPS, JE NE PEUX RIEN FAIRE JE DOiS pe 
SEYAR ET $ES AMIS RTE POUR Lui / ARRICER AAA LS 


RESSENTENT LA À TEMPS ! 


COSMO-ÉNERGIE 
DE SHiRiU. 


SHiRiu, J'Ai CONFIANCE = COURAGE ! | 
EN TOÏ ! y à "FR se 


JE SAÏiS QUE TU NOUS 
REJOÏNDRAS AU FALAÏS COMME 
TU NOUS L'AS PROMIS ! 


C'EST TROF FACILE, 
LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE 
NE FOURRONT JAMAÏS NOUS 
iNQUIÉTER ! 


LE CHEMIN EST SEMÉ CE Mi LENN 
EMBÛCHES ! IL FAUT TRAVERSER D 
DES MONTAGNES DE NEÏGE ET DE 
GLACE PENDANT DES HEURES /. 


= E LÉ TE ME DEM VDE 2 a DES CRE 
ARRIVE EST DE À na AND! A : 
LA FAUTE DE TUE AUTRES SENS 
à, MA SŒUR ! _ } iLES sd EN) 
Er SC TENT ! 


ti 
y. C'EST CET ANNEAU QUI EST 

RESPONSABLE !.. MAIS, DiS-MOI, EST- 
| CE QUE LA ROUTE EST LONGUE FOUR 
S_ ARRIVER JUSQU'AU PALAIS 2_ 


ire Fu PE 
/ET LES CHEVALIERS 
NE CONNAÏSSENT PAS 
LA RÉGION ! 


ET DIRE QUE JE NE PEU 
RIEN FAÏRE POUR LES 
Ta * L_ AIDER! 
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NE T'iNQUIÈTE FAS, il 
NE LEUR ARRIVERA RIiEN / 
ILS ONT DÉJÀ SURMONTÉ DES 
DiFFICULTÉS INCROYABLES ! 


eat 


FAS MOURIR 
MAINTENANT ! 


| JENE Dois 
S' 
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TU TIENS DONC a —— ———— 
À SOUFFRIR AVANT DE | , TU CROÏS ÇA ? 7 MÊME Si JE vois 
[_ y PERDRE LA VIE, JE | 
| JURE DE TE PRENDRE LE | 
\_ SAPHIR D'ODIN ET DE », 

\  T'EMMENER EN 


— ENFER AVEC 
Hé 


N moi / 


LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE 
DOIVENT S'EMPARER DES SEPT 
SAPHIRS D'ODIiN AVANT LE COUCHER 
DU SOLEiL, SiNON LA PRINCESSE 
HILOA RESTERA L'ESCLAVE DE 
SON ANNEAU MALÉFIQUE ! 


SUFFISAMMENT VAILLAN 
POUR ME FRENDRE MA 

PIERRE D'EPSILON ? 
nn | 


C'EST FAUX !.. Si NOUS 
N'ARRIVONS FAS À BRISER 
LE MALÉFICE Qui LA TIENT 


TU iNSULTES MA 
SOUVERAINE ET, PLUS 
QUE QUICONQUE SUR 
TERRE, ELLE EST 
CAFABLE DE RÉGNER 


| CROisS-MOI, C'EST, 
ÉRITÉ ! 


C'EST ŒUAND 7 
NFIANCE AUX AUTF \ 
l UE À 

ES LE PLUS VULNE 


KOC'EST EXACT Ty 


| JE N'Ai CONFIANCE _S 
QU'EN MES LOUPS !_ 7 SONT-iLS 
we Pr |!” [ MEILLEURS (! 


€ 
FENRIL, COMMENT 
PEUT-ON VIVRE SUR TERRE 


YAAAAH.. mi Si L'ON SE MÉFIE DE TOUT 
1@ 


EN ACCORDANT SA CONFIANCE 
AUX SEULS ÊTRES Qui NE VOUS 


TRAHIRONT | "4 


POURQUOI E5- | 
“DÉVENT AUSSI CA TINTÉRESSE 
Le TELLEMENT 
< DE LE SAVOIR ? 
” ve 


UN JOUR, À L'ÂGE DE 

Six ANS, JE ME PROMENAÏIS À ? 

CHEVAL AVEC MES FARENTS... } 
4 MS nr. 


COUCOU, 
MAMAN ! 


DOOOH... 


C'EST ALORS QUE... Ÿ 
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À CE MOMENT, DES 
a LOUPS SONT ARRIVÉS : SX 


he _——— PR ee en < 
(PAPA, MAMAN, JE VOUS } | APRÈS CE SINISTRE ACCIDENT, 
| VENGERAÏ ! XXE 7 ) LE NOMDE NOTRE FAMILLE 
TL JADIS Si RESPECTÉ TOMBA ° 


) POUR TOUJOURS DANS L'OUBL: / 


MAÏiS HEUREUSEMENT, J'Ai 
TROUVÉ TOUTE L'AMITIÉ 


SE DISAÏENT NOS AMiS 
ET LA LOYAUTÉ... 


NOUS ONT ABANDONNÉS ! 


CES ANIMAUX SAUVAGES ONT SU 
ME MONTRER PLUS DE TENDRESSE ET 
DE FiDÉLITÉ QUE TOUS LES HUMAÏNS 

QUi M'AVAÏENT ABANDONNÉ ! 


TLC'EST GRÂCE 
À EUX QUE J'Ai PU 
SURVIVRE DANS 


JE COMPRENDS... MAÏS TAiS-TOÏ !... JE N'Ai PAS YALORS, NOUS ALLONS ÊTRE 
LES HOMMES ONT TOUS DES iN iLS ! D 
FAÏBLESSES, iL NE FAUT PAS LES ES DE TES CONSEILS À OBLIGÉS DE NOUS BATTRE 
ONDAMNER POUR AUTANT ! | 
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Gail estle nom [ 
la te dernière M 
Sailor Moon. | 
C’est l'histoire de 
Shadow Galaxia, une 
méchante qui passe 
de monde en monde 
afin de se nourrir 


professeur en déc 


hoIsl le 


forma en Démon des études 


ou- 


d'étoiles rapides. 

Ce sont des petits 
diamants qui 
enferment l’énergie 
vitale de chaque être 
vivant. Shadow 
Galaxia doit aussi 
avaler l’étoile rapide 
de la princesse de 

la planète sur 
laquelle elle vit. 


unny, Mathilde, Raya 
et Molly sont très in- 
quiètes car Luna a 


disparu. Elles la cherchent 
partout en se demandant s’il 
ne lui est pas arrivé un acci- 
dent. Elles mettent des avis 
de recherche en ville mais 
rien n'y fait. 

En‘arpentant les rues pour 
la retrouver, les Sailors arri- 
vent devant un grand ma- 
gasin qui vend des télévi- 
seurs. Elles s'arrêtent et re- 
gardent à la télé un reporta- 
ge sur Yaken, le troisième 
membre des Three Lights. 
Elles sont tout étonnées en 
découvrant Luna dans les 
bras du garçon. 


Le lendemain, au lycée, 
Marcy, Bunny, Molly et Ma- 
thilde décident d'enquêter 
pour savoir pourquoi Luna 
les a abandonnées. Elles se 
cachent derrière un buisson 
et regardent Yaken et Luna 
sous un arbre. Mathilde est 
folle de rage contre Luna, 

mais les filles se rendent 

vite compte qu'en réalité 
elle est jalouse. Au moment 
où elles se décident à aller 
les voir, une lycéenne très 
timide s'approche d'elles 
et remet une lettre à 
Bunny. En fait.elle est 
amoureuse de Yaken et 


. L'iss à 
US 


veut que Bunny la donne au 
garçon pour elle. Par réflexe, 
Bunny prend la lettre et se 
retrouve coincée. Elle n'a 
même pas eu le temps de 
dire un mot. La jeune fille est 
déjà loin. 

Mathilde, Molly et Marcy, 
très heureuses de cette si- 
tuation, se mettent à se mo- 
quer de Bunny, puis la pous- 
sent à se rendre près de 
Yaken. Bunny aprroche timi- 
dement de lui afin de lui re- 
mettre la lettre. 


En découvrant que Yaken lit, 
elle lui arrache son livre des 
mains et le lui rend en glis- 
sant la lettre à l'intérieur. 
Yaken récupère le livre mais 
jette la lettre. Folle de rage, 
Bunny se dispute avec lui 
mais Yaken n'écoute rien et 
s'en va. 

Les filles rejoignent Bunny et 
elles se rendent toutes au 
temple de Raya. Arthémis 
est furieux car il ne com- 
prend pas ce que Luna peut 


trouver à Yaken. Mathilde 
et Marcy le rassurent en lui 
disant que c'est le plus 
beau des membres de 
Three Lights. 

Tout à coup, Luna apparaît 
derrière elles. Les filles sont 


M 


très surprises = lui deman- 
dent ce qui se passe. Luna 
leur explique que quelques 
jours avant elle dormait tran- 
quillement sur le mur de sa 
maison quand Seiya et Teky 
se sont mis à tendre les 


mains dans sa direction. Sur 
le coup, elle n'avait rien 
compris mais en tournant la 
tête elle“a été effrayée en 
découvrant près d'elle un ca- 
méléon: Ce dernier s'est 
enfui aussitôt dans un arbre 


laissant Luna morte de peur. 

Vakenna. alors rejoint les | 
deux autres etis'est disputé | 
avec eux, les accusant 
d'avoir laissé fuir son camé- 
léon. Il s'est ensuite retour- 
né en direction de Luna et 
lui a tendu les bras afin 
qu'elle vienne vers lui, Elle 
l’a trouvé si beau qu'elle n'a * 4 
pas pu résister. *| 


E 


Le PRET A Luna se rend 
dans un studio de télévision 
afin derretrouver Yaken. Il doit 
jouer une scène de baiser 
avec une grande actrice du 


trop prétentieuse, il la re 
en en utilisant des mots 
: enfuit le 


| Yaken emmè- 
un vétérinaire 
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.… Saïlor Moon Eternelle va aider Noriko, une jeune at i 
à reprendre sa forme humaine.  * 


compagnée de son petit chat 
faitalors son entrée afin de 
faire elle aussi le toilettage de 
son animal. En découvrant 
que Yaken est là, elle s'ap- 
proche de lui et se met à se 
moquer de la tenue de Luna. 
Avant même que Yaken ne 
réagisse, Luna, énervée et 
lasse de ses moqueries, lui 
donne un coup de griffes. 
Noriko, furieuse, lève la 
Main afin de la frapper, mais 
au moment de passer à l'ac- 
tion Sailor Iron Mouse fait 
Son apparition. Elle se fait 
passer pour une journaliste 
et pose des questions à No- 
tiko sur sa relation avec le 
beau Yaken. 


LUNA SAUVE NORIKO 

Ce dernier, outré, quitte le 
magasin laissant Noriko en 
compagnie de lron Mouse. 
Elle se transforme aussitôt 
en Sailor afin de regarder 
l'étoile. rapide de la jeune 
fille. Noriko-se met à hurler, 
ce quisinterpelle Yaken qui 
était déjà sorti: IL revient dans 
là pièce et découvre qu'iron 
Mouse'a déjà fait apparaître 
l'étoile rapide de Noriko. 


LE 


Yeken sort alors unSceptre. 


de sa poche et hésite à se « 
transformer en Sailor Star. 
Luna} Qui comprend ses hé=" 


Sitatipnshse précipite sur 
Sailor \R Vus afin de 


Luna en ses È | | 
flashes élect 


eCtrIques 
Les 


la € 
filles, qui ont suiv 


la scène, se sont tre 

mees en Sailors afin d'arrè- \ 

ter lron Mouse. Cette derniè- 

re, affolée, fait apparaître 

une cabine téléphonique | 


puis disparaît après être en- 
trée à l’intérieur. Les Sailors 
sont étonnées car elles n'ont 
pas eu à combattre. 


SAILOR STAR 
ETERNELLE INTERVIENT 
Quelques secondes après 
elles déchantent aussitôt en 
voyant des lianes envelopper 
Noriko, puis ces lianes lais- 
sent apparaître le Monstre de 
la beauté qui, avec un fouet 
géant, attaque les filles. 
Juste à coté, Yaken regarde 
Luna blessée puis sort son 
sceptre et se transforme 
en Sailor Star Healer. 
Elle entre dans la pièce 
et lance son attaque sur 
le Démon de la beauté. 
Après l'avoir assommée, 
elle demande à Sailor 
Moon de rendre à Nori- 
ko sa forme originale. 
Sailor Star Eternelle fait 
alors apparaître son 
sceptre magique etre- | 
donne à la jeune fille M 
son apparence. 12 
Le lendemain, au 
lycée, Bunny regarde 
discrètement Yaken. 
Ce dernier va à son casier 

et en l'ouvrant fait tomber un 
grand nombre de lettres de 
files amoureuses de lui. 
Bunny regarde avec atten- 
tion pour voir s'il va les jeter 
comme à son habitude ou 
gi tout cela lui a servi de 
leçon. Yaken Se retoume 
vers elle et lui dit qu'il 
va les lire toutes. 


échapper au 
Démon du fouet. 


LE COIN DES BD SONIC EN 3D 

Vo | eti Inutile de vous présenter 
Sonic ! 1! débarque sur vos 
consoles Sega et vos PC en 
3D. Alors, chaussez vos 


l'espièale Lili édit + 


Rêvez et faites votre 


Vents d'Ouest. Ceux qui 


préfèrent “Billy the cat” le re choix parmi ces baskets rouges et suivez le 
trouveront dans de nou- objets sélectionnés hérisson le plus célèbre de 
velles aventures avec cet ee la planète dans une nou- 
album,"L'œil du maître”, spécialement 


velle aventure ! 249 F. Ma- 
gasins spécialisés, grands 
magasins 


édité chez Dupuis. “Lil” : 78 F 
“Billy” : 50 F. Librairies 
grands maga- 
sins. 


pour vous. 


J. 


Il fait froid et mieux vaut mettre un blou- 

LS son. Et celui-ci, de chez Liberto 
eee séduira tous les garçons qui 
adorent le look snow-board 
Il est vraiment super. 570 F 
Points de vente au 05 

61 43 02 02 


CONSOLE 

DE POCHE 

Mega vous suivra par- 
tout. Il tient dans la 
poche et renferme un 
jeu de plus de 3000 
questions-réponses 
sur tous les sujets 
qui vous intéressent. 
On peut même jouer 
à distance avec un 
copain équipé de la 

même console. 

250 F. Grandes sur- 
faces, magasins spé- 
cialisés. 


Pour tous ceux qui aiment le tennis de 
table, voici de nouvelles raquettes. 
Décorées avec les Schtroumpfs et 
vendues avec trois balles, elles sont 
signées BSI. 50 F les deux. Rayon 
Sport des grandes surfaces. 


VIVE LE CHOCOLAT ! 

Vous êtes gourmands et tout le monde le sait. MB Création a 
eu la bonne idée d'inventer “Gourmandissimo Chocolat” pour 
Û = = faire Vos propres choco- 

lats. Des moules, des 
Sachets de chocolat... 
tout est réuni dans ce 
coffret. 199 F. 

Si vous aimez les bar- Grandes sur- 
rettes, les chouchous et { z # 2 faces, dé- 
changer de tête, ce coffret + * à G ù À | i . 
Crayola est fait pour vous. RQ : spas 
contient tout ce qu'il faut pour inventer vous-même de 
jolis accessoires pour coiffer vos cheveux. 125 F. 


Grands magasins, grandes surfaces, détaillants. DE =: = | ue. D e 


il 


| DRAGON 


AEMHEROS 


la dernière collection 


EN 11777 


_ BON DE COMMANDE 
, je souhaite profiter de l'offre exceptionnelle et 


recevoir : 
+ { BOITE DE CHANGINGCARD, SOIT 144 CARTES 
| AU PRIX DE 219 F (FRAIS DE PORT INCLUS) 


[ La commande est payable par chèque bancaire, chèque postal, mandat- 
lettre, à l'ordre de SFC, à l'exclusion de tout autre mode de paiement. 


N'envoyez jamais d'argent liquide. 


NEA 


LOS NOM rsennreseenmessnnsresnnns PTÉNOM Émis. 
pe AGTESSE : rer eennneernernrnsmnenensrnennesenneennenerernenenrennennene 
Code postal :...........…..… VITRES 


TÉIÉPRONE remet 
Signature des parents (obligatoire) 


Bon de commande à retourner à : 


SEC “card” - 144, av. du Président Wilson - B.P. 95 - 93213 St-Denis-La-Plaine Cedex 


Sailor Moon 


MAINTENANT, TU 
LOIS PARTIR, 
CAMILLE ! 


Résumé : Camille a reçu une lettre de ses parents lui demandant 
de revenir vers le futur, C'est le jour du départ. 


AU REVOIR 
ET MERCI 

FOUR TOUT ! 
: S - 


| BONNE CHANCE !.. 
JE PENSERAÏ À J'ESPÈRE QUE TU SERAS 
SOUVENT À VOUS ! 


CHE DE T'AMUSER : PER (1 … ET SOUVIENS-TOIi 
SANS FAÏRE TROP DE “| LI f QUE NOUS SOMMES 
BÉTISES / nt | : TES Amis ! 
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BUNNY !/! 


ARRÊTEZ !.… C'EST 
IMPORTANT FOUR 
ELLE ! 


 LAÏSSE UNE DE TES 
FiLLES M'AÏDER À 

FRANCHIR LA PORTE DE 

L'ESPACE ET DU TEMPS ! 


CRONOS, TOÏ Qui ES 
.… ET QU'ELLE 


LE DIEU OU TEMPS, 
EXAUCE MON VŒU ! : M'ENVELOPPE DANS LA 
LUMIÈRE ! 


C'EST UN PEU iDIiOT CE 
QUE TU Dis, C'EST TOI 
QUi PLEURES ! 


S'il TE PLAÎT... ON A DIT 

DB QU'ON NE PLEURERAÏT FAS !... 

TU DEVRAÏS ÊTRE TRÈS 
HEUREUSE ! 


PV. JE M'ÉTAIS PROMIS DE 
\ NE PAS VERSER UNE 

SEULE LARME ! tm: U 
SS5SS.., 


… JE N'Ai FAS 
ENVIE DE TE 
QUITTER ! 


BUNNY, ON A UN 
GRAVE PROBLÈME À 
RÉSOUDRE ! 


N Au revoir! 


OÙ EST CE 
MONSTRE ? 


ÎL RESTAÏT UN OEUF DES 
CONQUÉRANTS DE L'ABÎME !.. 


ET UN DÉMON EN nn. 
EST 5ORTi !/ À L'ENDROÏT OÙ 


ÉTAIT L'ÉCOLE 


ON NE SUPPORTE PAS 
LES DÉMONS Qui 
S'ATTAQUENT AUX 

COEURS PURS 


MON NOM EST U 
SAÏLOR MOON ! }# à d is ui 
R LES GUERRIÈRES DÉMON, CE QUE TU 
: DE LA LUNE ! FAiS EST iGNOBLE ! 


ET MOI, JE 
SUIS L'HOMME 


I U727Z 
an »À / 1 > | 


t À 


AAAAH... 


Jr \U ESS S %- 
LE ON VA TE \i de 4 xt AT 
M 1É 
ä\ 


NN 
croco 
À = 


DES CŒURS PURS !.. 
JE VEUX DES CŒURS | 


Pr 


7 


: f [ 
4 SUITE / 
# 7] + \ 
\ 


4 
am) 


\ 
À 
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CROÏSSANTS 
D'AMOUR, AGiSSEZ 
TOUT DE SUITE ! 


ETTES D'ARGENT, 
AGISSEZ 
TOUT DE SUITE ! 


NOOON !!! 


JE VEUX DES 


CŒURS FURS ! 


| Si SEULEMENT 
J'AVAiS 
E SAÏNT GRAAL 


À 


L 


SOUDAIN... 


CICATRISATION 
LUNAÏRE... 


JE SUiS UNE GUERRIÈRE DE LA 
LUNE ET JE Suis LÀ POUR FAÏRE 
RÉGNER L'AMOUR ET LA JUSTICE ! 


À 
le & 
S. 


SALE MONSTRE !.. Si TU 
CROIS QUE TU PEUX 
'ATTAQUER À MES AMIS, 
TU TE TROMPES ! 


MON NOM EST SAÏiLOR_ Ex 
CHiBi MOON ! 


AU NOM DE LA 
LUNE, JE VAÏS TE 
FUNIR ! 


ITCE N'EST PAS LE 
( MOMENT DE FAiRE 
\ | DES ERREURS ! 


SAÎLOR MOON, PUISE 
TA FORCE DANS 
L'AMITIÉ ! 


UN COEUR DÉBORDANT 
C'AFFECTION EST UN 
TRÉSOR TROP PRÉCIEUX 
POUR QUE TU LE MÉRITES ! 


iL A RAÏSON, JE N'Ai FAS 
BESOIN DU SAÏNT-GRAAL !... 
COMME JE LES AÎME CE TOUT 
MON COEUR, JE SAURAÏ LES 


PROTÉGER ! 
ù 


CiCATRISATION 
LUNAÏRE... 


SSL TEP ! 
MAiS AU FAÎT, 
QU'EST-CE QUE 


EN FiN DE COMPTE, JE 
ME DEMANDE si LE 
> SAÏNT-GRAAL NE SERAÏÎT 4 


BRAVO ! BIEN) 
JOUÉ ! 


PAS LA PURETÉ DU COEUR ! } 


FÉLICITATIONS, 
TU AS RÉUSSI ! 


EN TOUT CAS, C'EST 
GENTIL DE NOUS AVOIR 
DONNÉ UN COUF 


LAÏSSER SEULES, VOUS 
ÊTES NULLES SANS MOi ! 


S 


b # 
l4 ‘ | 
Frs us AN “ CH, LUNA DU FUTUR !.. 
F& fa À $ ELLE M'APFORTE UNE 
«1 


(Ææ 2), LETTRE ! 
\ \! y 14 
Pi A 


«MA FILLE CHÉRIE, MERCI ; = EG ARE 
POUR TOUS TES CADEAUX ! ù En 
S0iS SAGE ET GENTILLE ET . : 

NE CRÉE FAS DE PROBLÈMES 7 
À BUNNY !...» 


t 


. kms 


«. POST-SCRIPTUM : iL ME 
TARDE D'AVOIR D'AUTRES 
CADEAUX > 


| bats 
x F2 En 


F ape peinture magiques 
tu peux er tous les objets qui peuvent être * 


trempés rl l'eau. 


TU 
Li TON 0BJCT pepans. 


| PReNPRe 


3 avec ooL péce, tools Lcd 
& T8  ÉariviTe en 7” 


- À à lp > " D \ 


cette chaîne sur cer- 


fains réseaux câblés et 

sur ABsat en numé- 

rique. AB Cartoons, 

une chaîne 100 % des- 
ins animés | 


ce > À 


Le général de Jarjayes avait toujours rêvé d’avoir un 
roi. Mais le hasard en a voulu autrement. Il eut une fi 
cher la vérité à son entourage 


entra dans la garde royale et commença une 


arie-Antoinette est 

autrichienne. Sa 

mère, Marie-Thé- 
rèse d'Autriche, l'avait en- 
voyée-en France dans le 
cadre d'une alliance entre 
les deux pays. En concluant 
un mariage avec le futur 
Louis XVI, petit-fils de Louis 
XV, les deux nations s'al- 
liaient en cas de conilit et 
pour le commerce. 
Marie-Antoinette était encore 
adolescente quand elle est 
arrivée à Versailles. Elle 
avait un grand nombre de 
courtisanes, ce qui l'a ren- 
due, avec le temps, très ca- 
pricieuse. Dès le début, 
Marie-Antoinette s'est heur- 
tée àla comtesse Du Barry, 
maîtresse de Louis XV, qui 
faisait la pluie et le beau 
temps au palais. 


* Attention : Lady Oscar est une 
fiction, certains faits ont été légè- 
rement modifiés par rapport aux 
véritables personnages. Le texte 
suivant présente Marie-Antoinette 
telle qu’elle est dans série. 


Mais l'arrivée de cette jeune 
fille changea son statut. La 
raison principale de cette ri- 
valité provenait d'une coutu- 
me royale qui voulait que la 
jeune dauphine, à son arri- 
vée à Versailles, adresse la 
parole en premier lieu à celle 
qu'elle considérait le plus 
digne de régner au palais. 
La maîtresse du roi, la 
comtesse, était la mieux 
placée pour devenir sa 
première courtisane. Mais 
Marie-Antoinette, qui avait 
un caractère très fort, refusa 
d'être obligée d'adresser la 
parole à la comtesse. 


: il la fit passer pour un 
nouvelle vi 


De ce jour, une petite guerre 
entre les deux femmes di: 
visa Versailles. 
Marie-Thérese d'Autriche, 
informée de ces querelles, 
envoya monsieur de Mercy 
afin de surveiller sa fille et de 
la conseiller. Mais cette der- 
nière refusa de l'écouter. 
Avec le temps, cette querel- 
le pris de l'ampleur et la 
comtesse demanda à Louis 
XVI de trancher. Ce dernier 
fit pression sur Marie-Antoi- 
nette et l'obligea à parler à la 
comtesse Du Barry. 

Louis XV décéda et Louis 
XVI devint le nouveau roi de 


| ÿ à À : A 


rçon qui lui succéderait à la tête de la du 
. Refusant cette fatalité, le 
garçon et l’appela Oscar. 
vie pleine de rencontres étonnantes et de péripéties. 


u adulte, Oscar 


France. La comtesse Du 
Barry perdit alors tous ses 
Pouvoirs et fut renvoyée de la 
Cour sans un sou. 

Quelques années plus tard, 
Marie-Antoinette fit Ja 
Connaissance, durant un bal 
à Paris, du séduisant comte 
de Fersen. Ce jeune Sué- 
dois cultivé se lia d'amitié 
avec elle, puis d'amour. 
Pour éviter que la cour ne 
soit au courant de leur rela- 
tion, il retourna dans son 
pays durant quatre années. 
À son retour, leur amour 
devint encore plus fort. 
Cette longue séparation 


AH ! AH ! AH !... CES SALES M : = CE HT 

Ç S NE VERRONT FAS À} ee $ * Pa LES KANGOO SONT 
PÈRE NOËL CETTE SR É AE : AÏNSi DEVENUS LES 
ANNÉE 


ENNEMI = 5 PUBLICS 
_NUMÉRO UN ! 


LES KANGOO MULTIPLIENT 
LEURS ATTAQUES ! LA REIÎINE 
EST FORMELLE, iL FAUT LES 

——_ ARRÊTER ! 


PENDANT CE TEMPS... PEU APRÈS... 


À VOS ORDRES, 
MONSIEUR LE 
RÉSIDENT ! CHERS TÉLÉSPECTATEURS, 
TOUTES LES POLICES SONT À 
LA RECHERCHE DES KANGOO !.. 


SERGENT BUCK, iL FAUT AiDER LA 
ÎiNE OU MYSiALAND À STOFPER LE: 
EXACTIONS DES KANGOO !!! JE 

VOUS ORDONNE DE LES ARRÊTER ! 


AH MES BEAUX PETITS 
CLONES, MES AMOURS... 
ALLEZ COMMETTRE LES 
ÉFAÎTS QUE J'ATTENDS ! 


LE COMMISSAIRE MITEN ET LE 
SERGENT BUCK M'ASSURENT 
QUE LEUR ARRESTATION EST 


QUELLE 
INTELLIGENCE ! 


‘ À … ON VA BIEN 
EN mers 
RSR 5 = MZ 
SUR L'ÎLE DE SiERRA KANGOO.. 


die * 


j te 


ALLÔ... TOUR DE 
CONTRÔLE Ou 
MYSiALANC... 


PHRA 
NOVEMBER GOLF 
OSCAR OSCAR ! 


OUS DEMANDONS 
AUTORISATION 
D'ATTERRIR ! 


Ba TEZ VOTRE IDENTIFICATION ! 
RÉPÊTEZ VOTRE iDENTIFICA TION ! 


BEN, iLS SONT 
SOURDS OU QUOI 2 


. ALORS ON ATTERRIT 
TIFFANIE ? ON VA ÊTRE EN 
RETARD POUR LE MATCH 


ALLÔ, TOUR DE 
CONTRÔLE DU 
MYSiALANC... 


FRITURE SUR LA 
LIGNE ! 


VOUS POUVEZ 
| ATTERRIR, LA PISTE JAI 
EST LIBRE ! 


Fe 


ÇA FAÏT PLAISIR 
DE SE RETROUVER AU 
MYSiALAND ! 


MAÏiS ?1.. QU'EST-CE 
QUI SE FASSE ? 


AAAAAH... iLS 
ARRIVENT !// 


ACCUSÉS, > 
LEVEZ-VOUS / 


LES KANGOO, VOUS 
ÊTES EN ÉTAT 
D'ARRESTATION ! 


/7 FOUR AVOIR ATTAQUÉ DES 

BANQUES, DES MAGASINS, 

POUR AVOIR TERRORISÉ LA 
POPULATION... 


EN VOUS CONDUISANT 
iNDIGNEMENT... 
… VOUS ÊTES - 
CONDAMNÉS À VINGT CENT TÉMOINS vOu2 
ONT RECONNUS »... 
GARDES, EMMENEZ 
LES PRISONNIERS !1/ 


NOUS SOMMES iNNOCENTS, 

MONSIEUR LE PRÉSIDENT ! 

iL S'AGÎT D'UNE TERRIBLE 
ERREUR JUDICIAIRE ! > 


QUELLE 
_ DÉCEFTION ! c 
En rm 


ImAiS NON, CA COMMENCE, 
COMMISSAÎRE MIT CH ! 


PENDANT CE TEMPS... 


ET 5i C'ÉTAIT UN COUP UR ? 
DE MISTER D ? OU DE ROË 


À NOUS DEUX 
MAÏNTENANT, 
COMMISSAIRE ! 


RÉFLÉCHISSONS... 
CENT TÉMOINS NOUS 
ONT RECONNUS !.. 


ET POURQUOI PAS DE 
ViPÉRA ? 


AND JE PE | À côté 
QUAND JE PENSE QUE LE l'E FO 
COMMISSAIRE BOB MITCH, NOTRE - 


AMI, NOUS CROÏT COUFABLES ! 


; FAFA, LES KANGOO 
SONT À CÔTÉ DE NOUS, 
JE LEUR ENVOIE UN 
MESSAGE ! 


«COURAGE... LES... KANGOO... | AU MÊME MOMENT... 
NOUS ALLONS... NOUS EN =. ‘1 À 


C'EST FAR ici ! 


CEST LES MAINS EN 
AS NS 4 L'AiR /1/ 


ViNGT ANS DE \ 
TRAVAUX FORCES !) 


… VOUS AVEZ ÉTÉ 
RECONNUS COUFABLES 
| DE VOL AU FALAÏS ! 


iL S'AGIT D'UNE 
EFFROYABLE 


Oui, NAPO, PUISQUE 
MACHINATION ! 


OUS LE SOMMES AUSSi ! 


= 

ALORS MONSIEUR LE COM” 

MISSAIRE, VOUS ADMETTEZ: 
QUE NOUS SOMMES 


iNNOCENTS 7 


Z 
Crimm 


»’ rh rdbtr onde 277 D outes Jourrures 
: Du s< ; — à" (22 


( »( l 1 1 A CR 5 (Peau d'Ane ) 


e des princesses 


re conte de 


est la première fois 
que ce conte est adapté en 
vidéo long mél 

Un superbe dessin animé 
à conserver 

Un livre, chez Hachette 
Jeunesse, vous raconte 


toute l’histoire agrémentée | 


h0 LIVR ES de belle Strations. 
Jouez vite et bonne chance ! | 


HACHETTE JEUNESSE Rens = RARE? | 


Combien y a-t-il de différences entre ces deux dessins ? 


" | 3 
| 


identiques. 


IL 


LES : UMEAUX Trouvez les deux dessins 


BULLETINREPONSE 


À envoyer à : 
"Dorothée Magazi- 
ne les jeux", 93215 
Saint-Denis La 
Plaine Cedex. 
Trouvez vite toutes les 
réponses. Vous avez 
jusqu'au lundi 24 no- 
vembre pour nous 
adresser votre bulle- 
tin. Les premières 
bonnes réponses se- 
ront récompensées. 


IMAC Cr ir 
différences 


JEU 2 
Les dessins sont : 


JEU 3 


JEU 4 
Le message esl : 


a 


A 


CHAMPIONSHIP EDITION: É 


simple, ce jeu de puzzle arcade vient de sor- 
tir sur PlayStation. Il vous étonnera par son 
originalité. Simple à comprendre, avec Over- 
board vous sillonnerez les mers à la re- 
cherche d'un trésor disparu à travers les Ca- h 
raïbes, l'Antarctique et l'Inca. Vos ennemis 
tenteront de vous détruire par air, mer, terre et | 
vous devrez combattre monstres et OFNI (ob- 
jets flottants non identifiés) pour résoudre 
cette énigme de pirates. Un jeu qui réjouira Es 
toute la famille. À l'abordage, mille sabords ! 


v.CPOUCE - : 


; MN > 
F "M simulation de “rally”, est le jeu au- F S ous-devez faire, régner l'ordéetgans 
tomobile de l'année 1997. Un réalisme gé- … En monde où guerreet:exploitätion sont 


nial pour une “jouabilité” extrême. Entre { “’%evenbes une réalité quotidienne. Votre 
Nouvelle-Zélande et Monte-Carlo, vous dé- E:. ame" : ‘hélicoptère de type Havoc 
couvrirez 42 circuits aux graphismes dingo T7. .  Ultré-sophistiqué. Attraversiüne mise en 
et pourrez inviter votre meilleur ami pour : Scène hollywoodienne à la Blade Runner. 
jouer à deux simultanément. Choisir sa voi- VOUS serez plongé dans un film'de.sciencé 
ture à travers de vrais modèles et courir : fiction. Simple à ranier, G-Police ést un 
dans des conditions météo changeantes, L Jeu aux graphismes'3D impressionnants 
rien de plus fun ! Si vous êtes fou de sen- , | et Aux zooms incroyables. II fait partie 
sations extrêmes, V-Rally est fait pour vous. 7 + =", — des révélations dercette fih d'année 9% 


4 RPrix 


EAV: 369 F 


HISTOIRI DRAGONS > 
Je voudrais apporter quelques pré- 
cisions supplémentaires à Jean- 
Christophe de Casablanca, et poser 
des questions à mon tour. 

Dans Dragon Ball Z, il y a deux dra- 
gons. L'un s'appelle Polonga, c'est le 
dragon de Namec. Il peut redonner la 
vie autant de fois qu'il le désire, 
contrairement à Shéron. Ce dernier 
mesure à peu près 30 mètres tandis 
que Polonga en fait le triple. 

Freezer a détruit la planète Végéta en 
sauvant ce dernier qu’il croyait être le 
Guerrier Millénaire. Il comptait s’en 
faire un allié. 

Je voudrais aussi dire que les tournois 
d'arts martiaux ont lieu le 7 mai de 
chaque année. Au Japon, Krilin signi- 
fie “chauve”. 

Voici mes questions ! À quelle allure 
vole Sangoku en déployant sa puis- 
sance maximale ? Quelle est la valeur 
que possède Sangoku en Super Guer- 
rier 3 lors du combat contre Bou en 
déployant sa vitesse maximale ? 
Isabelle (Marseille) 


Je voudrais donner des informa- 
tions sur Dragon Ball Z. 

Baby et le docteur Egui sont les deux 
seules personnes encore en vie. Les 
Guerriers de l’Espace ne peuvent pas 
se transformer en Super Guerriers tant 
qu'ils n’ont pas la queue coupée. Dans 
“L'histoire de Trunks”, Sangohan a 
vingt ans, et Trunks, treize. Ce n’est 
qu'après trois ans et demi que ce der- 
nier partira dans le passé. Les cyborgs 
C17 et C18 sont différents du futur 
Trunks, ce sont des androïdes. 
Richard (Paris) 


% - Cassez le chocolat en petits mor- 
ceaux et faites-le fondre au bain- 
marie où au micro-ondes. Remuez-le 
délicatement jusqu’à ce que vous ob- 
teniez une pâte lisse. Sortez du feu et 
laissez tiédir. 


2 - Cassez les œufs en séparant les 
jaunes des blancs. Mettez les jaunes 
“ans un bol et les blancs dans un sala- 
dier. Ajouter le sel dans les blancs et 
battez-les en neige très ferme. 


- Fouettez les jaunes et incorporez- 
au chocolat tiède en mélangeant 


VIVE LA CUISINE ! 


A Dorothée Magazine, on sait que vous êtes gour- 
mands. Aussi, nous avons sélectionné pour vous 

uelques super recettes. Cette semaine, voici celle 
de la mousse au chocolat. Elle est extraite de “La 


sh agen cuisine des juniors” de Michel Guérard 
3 __“e) aux éditions Robert Laffont. 
LA MOUSSE AU CHOCOLAT 
Ingrédients pour 6 personnes : 


1 tablette de chocolat “dessert” de 200 g - 6 œufs - une pincée de sel 


#% - Incorporez délicatement au mé- 
lange chocolat-œufs 1/3 des blancs en 
neige, avec une spatule, puis ajoutez 
le reste progressivement en soulevant 
la préparation de haut en bas pour 
bien répartir le chocolat sans faire 
tomber les blancs, 


5 - Versez la mous- 
se dans un sala- 
dier et mettez-la 
au réfrigérateur 
pendant 3 
heures pour 

qu'elle prenne. 
Servez bien frais. 


SEMAINE DU 18 


AU 24 NOVEMBRE 1997 


BELIER 21 mars au 20 avril 

CŒUR Vous ne supporterez pas très bien 
certaines réflexions pourtant assez justes 
TRAVAIL Tout n'ira pas tout seul, accro- 
chez-vous ! SANTE Gare à la boulimie ! 


TAUREAU 21 avril au 20 mai 

CŒUR De nouveaux copains à l'horizon, ne 
les rebutez pas TRAVAIL Avec un peu de 
courage, tout devrait s'aplanir SANTE Belle, 


GEMEAUX 21 mai au 21 juin 

CŒUR Vous voudrez être aimé par tout le 
monde et serez déçu parce que ce n'est pas 
possible TRAVAIL Quelques retards dans 
vos projets, rien de très grave SANTE Le jeu 
vous appellera, ne résistez pas |. 


CANCER 22 juin au 22 juillet 

CŒUR Vous serez sous le charme, prêt à 
donner tout votre amour TRAVAIL C'est tout 
bon. Vos résultats suivent, continuez comme 
ça SANTE Nervosité. 


LION 23 juillet au 22 août 

CŒUR Vos copains rechercheront votre 
compagnie, vous les ferez rire TRAVAIL 
Vous couperez les cheveux en quatre et ou- 
blierez l'essentiel SANTE Excellente. 


VIERGE 23 août au 22 septembre 

CŒUR Laissez votre méfiance naturelle de 
côté, on vous aime ! TRAVAIL Ça marchera 
pour vous comme sur des roulettes SANTE 
Pas mal du tout. 


BALANCE 23 septembre au 22 octobre 


toutes les audaces, ça marche r vous 
SANTE La pêche | 2 


SAGITTAIRE 21 novembre au 20 décembre 
CŒUR Aucune tempête n’est annoncée 
cette semaine, reposez-vous TRAVAIL La 
chance sera avec vous, si vous lui donnez 
un coup de main SANTE Fatigue. 


1 Vous prévenez 
vos copains. 

A Un mois à l'avance 
B Une semaine avant 
€ Le jour même 


2 Comment 

les invitez-vous ? 

A De vive voix à la récré 
B Vous leur envoyez un 
carton d'invitation 

€ Par téléphone chez eux 


3 Pour choisir 

vos Invités, vous 

A Faites une sélection 

de vos meilleurs copains 
d'autant que vos parents 
limitent le nombre d'invités 
B Invitez tout le monde 

€ Evitez d'inviter des 
garçons et des filles qui 
se détestent 


4 Vous demandez à 
chacun de vos invités 
d'apporter. 

# Des jeux et des disques 
B Une boisson 


€ Proposez un jeu 
qui plaît à tout le monde 
d'habitude à la récré 


7 Vous souffiez 

vos bougies à quel 
moment ? 

A Quand tout le monde 
est arrivé et que les 
cadeaux sont ouverts 
B A la fin de la fête 

€ Quand les copains 
réclament le gâteau 


8 Quand la fête est finie, 


vous... 
A Remerciez vos copains 
d'être venus, et vos 
parents de vous avoir 
permis de l'organiser 

B Remettez tout en état 
avec l'aide des copains, 
l'un passe l'aspirateur, les 
autres font la vaisselle. 

€ Regrettez qu'elle ait été 
si courte, vous auriez bien 
joué les prolongations 


9 


9 Le plus gourmand de 
vos Copains mange tous 
les gâteaux, vous. 

A Blaguez et lui 
demandez s'il veut un sac 
pour en emmener chez lui 
B Le chassez en le traitant 
de goinfre 

€ Le prenez par la main 
et lui proposez une partie 
de son jeu préféré 


10 Les copains veulent 


COMPTEZ VOS POINTS 


1 point pour chacune des réponses : 1c 2a 3b 4c 5a 6b 7c 8a 9b 10c - 2 
1b 2c 3a 4b 5c 6a 7b 8c Ja 10b - 3 points pour chacune des répo 


Vous obtenez de 1 à 10 points : Vous n'êtes 
pas très doué pour organiser une fête, Vous vou- 
lez avoir tout le monde à votre anniversaire, 
c’est généreux mais pas très réaliste, Une fête 
peut virer à la catastrophe si vous y conviez les 
pires ennemis. Vous laissez vos copains se dé- 
brouiller tous seuls et croyez qu’ils vont s’amu- 
ser et danser tour à tour. Quelle erreur ! Ils sont 
chez vous et c'est à vous de prévoir quasiment à 
la minute près le déroulement des festivités, Le 
gâteau et ses bougies doivent représenter un mo- 
ment fort de cette petite cérémonie. C'est 
comme les cartons d’invitation, comment vou- 
lez-vous avoir du monde si vous prévenez vos 
copains une heure à l'avance ? 

Vous obtenez de 11 à 20 points : Vous avez 
encore pas mal de choses à apprendre en matière 
d'organisation, mais vous ne vous y prenez pas 
si mal. L’affection que vous portez à vos co- 
pains compense votre manque d'expérience, 
Toutefois, vous devriez faire attention à ce que 
tout le monde s’amuse et ne pas en faire qu'à 
votre tête. Vous préférez danser et les autres 


danser, vous préférez 
jouer. Vous... 
A Vous pliez à la 
| volonté générale, et vous 
VOUS joignez à eux pour 
danser 
B Jouez un peu et dansez 
beaucoup 
€ Vous êtes fâché après 
ceux qui veulent 
danser. C'est votre fête, 
oui ou non ? 


points pour chacune des réponses : 
nses : la 2b 3c 4a 5b 6c 7a 8b Qc 10a 


veulent jouer ? Pliez-vous au choix du plus 
grand nombre, sinon ils partiront et votre fête 
sera ratée, Le téléphone, c’est pratique pour lan- 
cer Vos invitations, mais le carton c’est mieux : 
vos invités ont votre adresse exacte, votre numé- 
ro de téléphone et éventuellement le numéro de 
code de la porte cochère… 

Vous obtenez de 21 à 30 points : Vous n'en 
êtes pas à votre Coup d'essai et vous semblez 
passé maître en matière d'anniversaire ! Vous 
€nvoyez vos invitations plusieurs semaines à 
l'avance, comme Ça, Vs parents peuvent pré- 
Voir la quantité de gâteaux et de bouteilles de 
jus de fruits. Vous choisissez vos invités afin 


NY ait pas de flottement, que personne ne s'en- 


Propre et voir J 
fois 1 Ce, c'e recommencer une autre | 


DENT 
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